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B Accendl la candela dorata pom il dado davanti a te, al centro del foglio blanco
b f Il-z Con la penna rossa, disegna un sigillo personale, ispirandoti alle 1n1z1ah“del tuo
9 “4." nome e auno dei simboli del gioco (carte, numeri, ruota, dadi). Lascm ﬂulre
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. 5. Rimani in silenzio 7 minuti, fissando la fiamma. |

T 6. Alla fine, piega il foglio con il sigillo e portalo con te ogm volta che glOChl Non :
| | mostrarlo a nessuno. : i

% Effetto: Il Sigillo funge da catalizzatore. Non cambia i numeri, ma ag1sce sul tuo campo -'
yibratorio, allineando volonti e possibilita. La fortuna, come una creatura elusxva viene
attratta da chi dlmostra rlspetto ¢ intento puro. :




